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Kennismaking

 Kris Werbrouck

 Leerkracht Elektronica-ICT en Toegepaste Wetenschappen-Engineering 

in VTI-Torhout Scholengroep Sint-Rembert (2de + 3de graad)

 STEM coördinator VTI-Torhout

 GEEN professionele maker van apps

 Nascholing app inventor op 22 maart 2017 in Torhout via Eeckhout

Academy https://www.eekhoutacademy.be/nascholingen/detail/I17-

200

https://www.eekhoutacademy.be/nascholingen/detail/I17-200
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Kennismaking

 ASO – TSO

 1ste graad

 2de graad

 3de graad



4

STEM in VTI Torhout

 Waarom? Realisatie leerplannen.

 Opdeling?

 Afzonderlijke vakken.

 Fysica, Chemie

 Toegepaste wetenschappen en Engineering

 Wiskunde

 Sterke samenwerking tussen de leerkrachten.

 Doel?

 Realisatie van leerwinst.

 Toename transfer tussen verschillende vakken.
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3de jaar vs 6de jaar

3de jaar

Aanleren basis

Duidelijke structuur

Voornamelijk S, T en M

6de jaar

Interactie tussen alle STEM componenten 

met behoud van eigenheid

Probleemoplossend leren via toepassingen

Vaardig en creatief

Denken en redeneren

Samenwerken

Innovatief
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Gerealiseerde GIP’s met App inventor
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Gerealiseerde GIP’s met App inventor

 Treinnetwerk met smartphone bediening en automatisch remsysteem
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Gerealiseerde GIP’s met App inventor
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Hoe ontwikkeling van apps aanleren?

 Realisatie in groep van zeer eenvoudige apps.

 Leerlingen maken individueel op eigen tempo complexere apps.

 Leerlingen maken gebruik van Tutorials, videolessen, …
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Bronnen om app inventor aan te leren

 Videolessen van Bart Huyskens via RTC-Antwerpen

 Voorbeelden website http://e2cre8.be/

 Online tutorial http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/tutorials

 Website http://www.appinventor.org/

 MOOC (Massive Open Online Course) 

https://www.edx.org/course/mobile-computing-app-inventor-cs-trinityx-

t007x

http://e2cre8.be/
http://appinventor.mit.edu/explore/ai2/tutorials
http://www.appinventor.org/
https://www.edx.org/course/mobile-computing-app-inventor-cs-trinityx-t007x
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Smartdevice

 Draagbaarheid

 Relatief lang gebruik op batterij

 Extra sensoren Smartdevice:

 Touchscreen

 Camera

 Bluetooth communicatie

 WIFI communicatie

 GPS

 Pan en Tilt Sensor / Kompas

 …
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Besturingssysteem

Besturingssysteem:

 Windows mobile van Microsoft

 IOS van Apple 

 Android van Google
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Marktaandeel
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Ontwikkel software

 App inventor:

 Gratis

 Cloud gebaseerd

 Gebaseerd op scratch

 Gebruik browser (Chrome, Firefox, 

Safari, Edge) - geen Internet Explorer

 Nodig:

 Windows, Mac, chromebook of linux

computer

 Google account

 Android toestel

 Internetverbinding
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App inventor

1 De gebruiker klikt op

een knop. Dit is een ‘Event’. 
2 Het ‘Event’ wordt uitgevoerd.
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App inventor
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App inventor opstarten

http://appinventor.mit.edu/explore/

http://appinventor.mit.edu/explore/


Inloggen met Google-account
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App inventor opstarten
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Project aanmaken
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Plaatsen button op Viewer screen
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Naam button component aanpassen
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Text button component aanpassen
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TextToSpeech component plaatsen



24

Overschakelen naar Blocks
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Control toevoegen
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Procedures aanvullen
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Onbekende bronnen op smartdevice toestaan

Selecteer op smartdevice:

 Instellingen

 Beveiliging

 Onbekende bronnen  inschakelen
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QR reader

Via Google Playstore QR reader installeren
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QR-code genereren en inscannen
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App installeren en uitvoeren

App installeren en uitvoeren
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App inventor app

Via app MIT AI2 Companion is het mogelijk aanpassingen te doen aan de 

app zonder opnieuw de app te downloaden en installeren.

Computer en smartdevice moeten 

in zelfde subnet zitten.

Subnet
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App publiceren

 IOS enkel via Appstore  ontwikkelaar moet betalen.

 Android via Playstore  ontwikkelaar moet betalen.

 Alternatief voor Android:

 Apps doorsturen via mail of downloaden

 Kies bij ‘Onbekende bronnen’ voor ‘Aan’

 Daarna app installeren
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Toepassing 

oppervlakte en omtrek vierkant

 Via https://youtu.be/14YmKUlTK8M

 Leerlingen maken app voor rechthoek,

…

https://youtu.be/14YmKUlTK8M
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Toepassing 

Martin Luther King en Malcolm X app

 Via youtube filmpjes. Zie 

http://www.appinventor.org/content/

ai2apps/simpleApps/dream

http://www.appinventor.org/content/ai2apps/simpleApps/dream
http://www.appinventor.org/content/ai2apps/simpleApps/dream
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Toepassing 

GPS-locatie weergeven

 Doel: locatie weergeven in Google Maps

 Hoe: Leerlingen krijgen verschillende stappen

en realiseren vervolgens een geheel.
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Toepassing 

SMS sturen met locatie

 Doel:

 locatie bepalen

 SMS versturen met locatie naar ingesteld

nummer



Externe HC-06 

Bluetooth module

App inventor in combinatie met elektronica

 Gebruik bluetooth
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Elektronica (hardware)
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App Inventor

LED aansturen

 Basis app aansturen led.

 Leerlingen werken vervolgens projecten uit.
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Realisaties
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Realisaties
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Realisaties

• Elektrisch longboard: 

https://www.youtube.com/watch?v=6Lud_pLkeI0&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=6Lud_pLkeI0&feature=youtu.be
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Vragen?

• Vragen?


