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Bart Huyskens - barthuyskens@telenet.be
Leraar Elektronica / Embedded systems
STEM coordinator

Freelance Ontwerper Embedded systems

Nascholingen uC, Arduino, Apps, C, Flowcode, ... nC
Robotkamp )

www.e2cre8.be

CREATING ELECTRONICS FOR EDLICFlTI:IN

Toiletten
Vragenronde

, Broodjes
e Naam —school - locatie
e ASO-TSO

e Programmeerervaring

e Uw doel van deze nascholing



Wat is STEM |

Science Technologie Engineering Mathematics
Chemie en Fysica Mechanica Productontwerp | Wiskundige basis
Menswetenschap Elektriciteit m.b.v. Middel - geen

Elektronica Technologie doel
Informatica En Science

 [e wereld zoekt mensen die wetenschap, technologie en wiskunde
kunnen aanwenden om nieuwe producten te ontwerpen, om
oplossingen te bedenken voor de problemen van morgen




STEM kader voor Vlaams onderwijs

ON ER S & JOR MING
W -
oML

STEM-geletterdheid vs STEM-Specialisatie

Het STEM Actieplan (2012-2020) heeft 8 doelstellingen:

Aanbieden van aantrekkelijk STEM-onderwijs

Versterken van leraren, opleiders en begeleiders
Verbeteren van het proces van studie- en loopbaankeuze
Meer meisjes in STEM-richtingen en — beroepen

Inzetten op excellentie

Aanmoedigen van sectoren, bedrijven en
kennisinstellingen

Aanpassen van het opleidingsaanbod

Verhogen van de maatschappelijke waardering van
technische beroepen

In bijlage




Publicatie : de STEM leerkracht

8 aanbevelingen:

e Aansluiten bij interesse moderne student
* Betere integratie 4 STEM componenten

* CREATIVITEIT moet voorop staan

* Sta open voor nieuwe lesvormen

e Opwaardering leerkrachten

e Oprichten STEM werkgroep op scholen

e Levenslang leren van leerkrachten

* Masteropleiding STEM oprichten

e Oprichting STEM centrum

In bijlage




Knelpuntberoepen

Bedrijfsanalist ICT (m/v) X

Integratie en implementatie expert ICT (m/v) . X jen. Zoals de messie IG1-
nformaticakennis ook de

p-to-date {rijfsanalist vervult een

Beherende ICT-medewerkers

885
T — 4 met

¥ Netwerkbeheerder (m/v) Technisch leidinggevenden 2623
Databankbeheerder (m/v) ¥ Productismanager [mfv) 299 X X
Er is een nijpend tekort aan informaticaprofielen. Het mag dan ook _’ Tekenaars 1419
netwerkbeheerder kwantitatieve knelpunten zijn. Het beheren van ( L | g Bouwkundig tekenaar im /i) 453 o =
eisen: de nieuwste technologische ontwikkelingen bijbenen is uitda _I N

i . = 1 Tekenaar-ontwerper machanica (mfvl L75 F x
privacywetgeving noodzakelijk. =

L 1 Tekenaar-ontwerner alektricitait elektronica (m/ful 381 X x

Technid elekiromeachanica 1915

owantitatieve als kwalitatieve oorzaken. Het
richtingen. Er bestaan immers zeer vl

o CAD-
¥ Tech »

Technii

¥ Techi
1 Techi

applicaties en -systemen stelt hoge kwalitatieve eisen aan analisten-ontwikkelaars.

¥ Technicus Ingustnele aUTOMATISETINE VM)

¥ Technicus communicatienetwerkan [mv)

Onderhoudstechnicus liften {mfwh

wiskunde niet populairder worden bij jongeren en hun ouders. zullen de technizche be MM R
- i of%T Loe®
domineren. ‘@M"":ﬁd‘- B

wﬂﬁw In bijlage




Modernisering SO — 2¢ en 3¢ graad

DOORSTROOM (ABA + PBA) DUBBELE FINALITEIT (gerichte) PBA + HBOS +
arbeidsmarkt
STEM //G'rieks-l.atijn \ Autotechnieken
Grieks-wiskunde Fiets-, brom- en motorfietstechnieken
Latijn-wetenschappen Koeitechnieken
Latijn-wiskunde Eiektrotechnieken
Wetenschappen-wiskunde ASO Eiektromechanische technieken
Economie-wiskunde Informaticatechnieken (hardware)
Moderne taien-wetenschappen Verspaningstechnieken
Sportwetenschappen Audiovisueie en podiumtechnieken®
\Qgsport-wetenschappen‘ Viiegtuigtechnieken*
[ Technologische wetenschappen en Zee- en binnenvaarttechnieken dek (stuurman)*
engineering TS0? Zee- en binnenvaarttechnieken motoren (motorist)*
Productie- en procestechnieken textiei*

ICT?? Optiektechnieken*
Orthopedietechnieken*

Tandtechnieken* In bijlage

Kwaliteitscontrole (labo chemie, landbouw, voeding)




STEM @ SJI Schoten

Sterkere leerlingen

Meer gemotiveerde leerlingen
Heel rustige leeromgeving
Integratie 4 componenten STEM
(terug) enthousiaste |kr




STEM-TOOL

& Probleemoplossend denken
& Handvaardigheid

@ Algoritmisch denken |
&) 3D inzicht / Tekenvaardigheid
@ @) Kwaliteitszorg
@) Wiskundig inzicht
@) Creativiteit

@ ICT vaardigheid

Q Onderzoekend vermogen

& Omgang met anderen

0 Communicatie / presentatie

®) Enthousiasme / Taakspanning / Nieuwsgierigheid

@ FuN FACTOR B
® @ Prijs

@) Kan thuis resultaat tonen

vggmw’
/‘ ;)

Talenten / Competenties

Q Kan thuis software installeren

@® (@) duidelijke opdracht 5

@ (@) Duidelijke evaluatiecriteria

Leerling @

&) Kennis is beschikbaar op niveau

0% - @ Verhouding handvaardigheid tov...

@) Doelstellingen zijn haalbaar |-

) Zelfevaluatie is mogelijk

@) ELK RESULTAAT ZAL ANDERS ZIIN

Kwaliteit

&
\/V

SCHOOL YOOR
WETENSCHAP EN TECHNIEK

St.-lozef Schoten

. bﬂ]tg

e o e
APPS MAKEN

/ [s)1 Schoten| \

.-*'

B3 XMind

@) Doelstellingen behaald

f' & Geen doelstellingen behaald

Legende: =
) Nog te bekjjken
€ Niet van toepassing

&

Extra links

,r'l

Organisatie

& Wetenschap |2

opbouw smartphone

QTe:hnologie B | Software; appinventor

| geschiedenis telefonie vroeger tot nu

@ Engineering [F = Ontwerp een app voor....

@) Wiskunde 5 - Opperviakte en omtrek veelhoeken

SO

Leerplan Techniek

& Biochemie =

0 Informatie en communicatie [
- @ constructie B

& Energie [

@ Eindtermen &

) Software is geinstalleerd -

& Milieu
@) Geschiedenis = geschiedenis telefonie
@ Aardrijkskunde
-] @) Taal ~ Engelstalige termen vertalen
@) Esthetica - Esthetische eisen aan een app?
& Psychologie

Google chrome / WIFI OK

Tablets

@) Hardware is beschikbaar rw[—

| IR

o Verbruiksmaterialen zijn beschikbaar




Werkwijze STEM project

. Theorie (wetenschap -technologie)
2. Evaluatie theorie (hotpotatoes)

3. Nieuwe technologie aanleren a.d.h.v. stappenplan of videoles  Hisr stopt een technisk project

4. Figen ontwerp hier geet een STEM project verder

a) Nadenken - Criteria opstellen

b) Handelen

C) Evalueren adhv criteria - zelfevaluatie
d) Rijsturen

E) Portfolio bijwerken
f) Powerpoint presentatie voor de klas
0) Evaluatie door leerkracht - klasgenoten

o Il Technisch proces doorlopen in elk STEM project:
Nadenken - handelen - evalueren - bijsturen




* Draagbaarheid [
o Relatief lang gebruik op batterij &

Extra sensoren Smartdevice:
— Touchscreen

— Camera !NSP!RAT!E

— Bluetooth communicatie
— GPS
— Pan en Tilt Sensor / Kompas



Marktaandeel

B ios [ Others

B Android

60%

40%

20%

2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015



APP Software

HTML O

- HTMLs Doc.h’ra

<1DOCTYPE htal>“ .
<html>

<head=>

<meta charset="utf-8" />

<title-Css3 Contact Forne/title> - Lik fo CSS stylesheet

<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" />

</head> ' JavaScript
<body> Coni’ainmj DbV 81| var band = {
[ | ez "name":"The Red Hot Chili Peppers”,
<div id="contact"> 1 ' . 5 1 63 "members": [
hlssend an e L7 HIs Each label 'for’ attribute corresponds to the input's [P e :
<form action="#" method="post"> " non iedis"
_— <fieldset> / gg ":2"1]: " "?22203&55?15 g
Freldset Faj <label for="name">Name:</label> .
{r& 5&’ con ;WIS <input type="text" id="name" placeholder="Enter your full name" /> g; %,
01
i glemeits <label for="email"=Email:</label> 89 "name":"Michael °'Flea’ Balzary",
<input type="email" id="email" placeholder="Enter your email address" /= | 18 "role":"bass guitar, trumpet, backing vocals"
<label for="message"=Message:</label> i% 3
<textarea id="message" placeholder="What's on your mind?"></textarea= 13 i “name”:"Chad Smith"
<input type="submit" value="Send message" /> 14 "role”:"drums,percussion”
15 Is
i \ 1 . ;
5 </fleldset HTMLs rﬁqc,e.hoide.r imserts text i the field that 16 i .
</dive OLTE. - tomatically cl d when the field has £ 17 " "John Frusciante”,
is automatically cleared whed The tield has focus | 18 "role"”:"Lead Guitar”
</body> 19 i }
</html> 20 N
Subwit button with the text 'Send me-ssaje.' 21| "year":"2089"
22| 3




Google App Inventor Servers

APPINVENTOR

App Inventor Designer

T ———
App Inventor Blocks Editor

| SE—

Android Emulator

Android Phone



Massachusetts Institute of Technology

Hi chezvivian ¥

Stage 5: Puzzle 10 | Trophies 8 of 27 A

O
,

90
Sstsion |

by (2D pixels
by XL degrees

when

Variable

set score to (@

You made itt Now, draw anything you want. Some
fun ideas: a stick figure, snowflake, or spiral. Also.

change y by €0 T Ranaom ’ it
if touching paddle |2 Numbers o

A

Loop

set x to pick random to

< fhange score by ) Uﬁm“

L e -150 |

Conditional 3!

We heard clap(s); show how many
m| 33 1
We use here @) | = O =3 (@) -
:nm\?;ul[t"—‘;’i Zh:aor:)ectgap:? L m:s; > - - - T 2@ g I
o -:“ T = . :
@ ©—. @ ol gt g
O 3 ol st et Number 1 =
4 # ) Zero claps heard, just try again.
@ @ CICIOIOIOICIOICIOIOICIOIOIONIOIONIC .
# i : ) .




Lesmateriaal

 http://appinventor.mit.edu/explore/

Sally Sample u + share - O -

-

e Resources >> Get Started
— setup,

— overview Sally Sample
) securesally@gmail.com
— Tutorials Account — Privacy

[ ] ﬂ [ ]
‘ - ‘
Vi i
e Resources >> Teach =

— Concept & maker cards
— Short introductory apps Add account Sign out
— Appinventor.org —rrr . -
— Links to curricula (ook in nl)

e Resources >> Documentation

e Resources >> Tutorials



www.grdroid.com

ot 8 SMARTphone without it

I's n

MIT

Build your project on Test it in real-time on Al2 companion
your computer your device ’

 Beste optie
* Best afzonderlijk WIFI netwerkje opzetten in klas.

Labo EA-ICT —JHS1532900S




