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BUILDING BLOCKS



INHOUD

• Opwarmer

• Context en probleemstelling

• Vragen selecteren

• Vragen classificeren

• Innowiz

• Onderzoeksopstellingen bedenken en selecteren

• Onderzoek STEAM-TEAM kit
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CONTEXT EN PROBLEEMSTELLING
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CONTEXT  EN PROBLEEMSTELLING

5

innovatief creatief ondernemend





MINDMAP

• Stap 1: noteer individueel binnen de 5 min zoveel
mogelijk verschillende vragen bij deze context 

• Stap 2: Kleef de vragen op de Flipchart in het 
midden van de tafel en maak zo een mindmap

• Stap 3: de vragen worden samen overlopen en er
worden eventueel extra vragen toegevoegd

• Totaal: 15 min

• Groep 1 en 2

VRAGEN STELLEN 1
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LOTUS BLOSSOM

• Stap 1: noteer samen binnen de 5 min acht
verschillende thema’s bij deze context 

• Stap 2: stel samen bij elk thema acht vragen op 
binnen de 10 min.

• Totaal: 15 min

• Groep 3 en 4

VRAGEN STELLEN 2
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CONCEPTUAL BLENDING

• Stap 1: noteer per twee binnen de 5 min zoveel
mogelijk verschillende associaties bij deze
context 

• Stap 2: Combineer telkens twee associaties tot 
een vraag. Doe dit vier keer per groep van twee 
en dit in 10 min.

• Totaal: 15 min

• Groep 5 en 6

VRAGEN STELLEN 3
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CONVERGEREN

• Groepen 1, 3 en 5: COCD (met als assen
onderzoek/ontwerp en tijdsas) 

• Groepen 2, 4 en 6 : Affinity Mapping (zelf clusters 
maken)

• 15 min

• Binnen de groep

VRAGEN SELECTEREN
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DIVERGEREN

• Wat is de snelheid van een 
zenuwimpuls?

• Hoeveel procent zuurstofgas bevat 
de lucht?

• Wat is de invloed van 
koolstofdioxide op de fotosynthese?

• Brainsketching Pool

• 8 verschillende oplossingen

• 15 min

ONDERZOEKSOPSTELLINGEN BEDENKEN
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CONVERGEREN

• Groep 4: Prefer Matrix (tijd, 
materiaal in de klas, twee naar
keuze)

• Groep 5: Paired Comparison (1 
oplossing weerhouden)

• Groep 6: Sticky Dots (top 3)

• 15 min

ONDERZOEKSOPSTELLINGEN SELECTEREN
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• De STEAM-TEAM kit toegelicht in een andere 
presentatie

VOORSTELLING ONDERZOEK
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Dimitri Govaert
Dimitri.Govaert@howest.be

CONTACTGEGEVENS
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